Spielanleitung Tower of Power

Ziel des Spiels

Die Gruppe soll gemeinsam einen Turm aus Holzbausteinen bauen, ohne die Bausteine
mit den Handen oder dem Korper zu berthren. Der Turm wird dabei mit einem ,,Kran“
aus Seilen gesteuert.

Spielmaterial
¢ Mehrere Holzbausteine
o Ein Kran bzw. ein Greifteil in der Mitte
o Seile fur alle Mitspielenden
o Ein abgegrenzter Spielbereich

Vorbereitung

Die Bausteine werden im Spielbereich aufgestellt. Der Kran kommt in die Mitte, die Seile
werden nach auBen gelegt. Alle Teilnehmenden stellen sich um den Bereich herum auf
und nehmen je ein Seilende.

Spielregeln
o Die Seile durfen wahrend des Spiels nicht losgelassen werden.

o Die Bausteine durfen nicht direkt mit Handen, FiBen oder dem Koérper beruhrt
werden.

e Die Gruppe darf und soll miteinander sprechen.
e Nurdurch gemeinsames Ziehen und Steuern der Seile wird der Kran bewegt.

So wird gespielt

Die Gruppe versucht, die Bausteine nacheinander aufeinanderzustellen und so einen
Turm zu bauen. Dafur mussen alle gut zusammenarbeiten, ruhig bleiben und sich
absprechen.

Wichtig
Das Spiel klappt nur, wenn alle gemeinsam handeln. Zu schnelles oder unkoordiniertes
Ziehen macht den Turm instabil.

Spielende
Das Spiel endet, wenn der Turm fertig gebaut wurde oder wenn die Gruppe sich
entscheidet, den Versuch zu beenden.

Fiur Anfanger einfach erklart
¢ Gemeinsam sprechen.

e Langsam ziehen.



e Nicht loslassen.

e Nicht mit den Handen an die Steine fassen.

e Zusammen den Turm bauen.



