Spielanleitung Cornhole

Ziel des Spiels
Bei Cornhole versucht ihr, Stoffbeutel auf ein schriages Brett mit Loch zu werfen.
Punkte gibt es, wenn ein Beutel auf dem Brett liegen bleibt oder direkt ins Loch fallt.

Spielmaterial
e 2Cornhole-Bretter.
e 8 Wurfsiackchen in 2 Farben.
e 2 Spieler oder 2 Teams mit je 2 Spielern.

Aufbau

Die Bretter werden sich gegeniiber aufgestellt, fiir Einsteiger meist in etwa 4 bis 7
Metern Abstand; offizielle Regeln nennen oft rund 8 Meter.

Jedes Team steht an einer Wurfzone hinter dem eigenen Brett oder in der
festgelegten Position.

Spielablauf
o Ein Spieler wirft abwechselnd einen Beutel auf das gegeniiberliegende Brett.
o Danach wirft der Gegner bzw. das andere Team.
o Geworfen wird so lange, bis alle 8 Beutel gespielt sind.
Punkte zdhlen
o Beutel auf dem Brett: 1 Punkt.
e Beutelim Loch: 3 Punkte.

¢ Beutel, der erst den Boden beriihrt und dann aufs Brett kommt: 0 Punkte.
Am Ende einer Runde wird die Differenz der Punkte gezahlt und nur diese
Differenz bekommt das filhrende Team gutgeschrieben.

Spielende

Gewonnen hat meist das Team, das zuerst 21 Punkte erreicht.

Oft muss ein Team dabei mindestens 2 Punkte Vorsprung haben, damit es wirklich
gewinnt.

Einfache Tipps
¢ Wirf locker von unten, das ist fliir Anfanger am leichtesten.
¢ Ziel nicht nur auf das Loch, sondern auch auf das Brett selbst.

o Ubung macht viel aus, weil schon kleine Unterschiede beim Wurf
entscheidend sind.



