Spielanleitung Mensch arger dich nicht

Ziel des Spiels
Ziel ist es, alle vier eigenen Spielfiguren zuerst ins Ziel zu bringen. Gleichzeitig versucht
ihr, die Figuren der Mitspieler zu schlagen, damit sie wieder von vorne anfangen mussen.

Spielmaterial
e 1 Spielbrett.
o 1 Wadrfel.
e 16 Spielfiguren, also 4 Figuren pro Farbe.

Vorbereitung
Jeder Spieler wahlt eine Farbe und stellt seine 4 Figuren auf die gleichfarbigen
Startfelder. Wer beginnt, wird meist durch Wurfeln bestimmt.

So wird gespielt
e Wer an der Reihe ist, wurfelt.
o Eine Figur darf nur dann ins Spiel gesetzt werden, wenn eine 6 gewurfelt wird.
e Nach einer 6 darf der Spieler noch einmal wurfeln.
¢ Danach zieht er eine Figur so viele Felder weiter, wie der Wrfel zeigt.

Schlagen von Figuren

Landet eine Figur auf einem Feld, auf dem bereits eine gegnerische Figur steht, wird
diese geschlagen und zuruick auf ihr Startfeld gesetzt. Eigene Figuren durfen dabei nicht
geschlagen werden.

Ins Ziel kommen
Hat eine Figur das Spielfeld einmal umrundet, kann sie in die farbigen Zielfelder
einziehen. Dafur muss die genaue Augenzahl gewurfelt werden.

Spielende
Gewonnen hat, wer zuerst alle 4 eigenen Figuren im Ziel hat.

Kurz erklart fur Anfanger
¢ Wadrfle eine 6, um eine Figur zu starten.
e Ziehe immerim Uhrzeigersinn.
e Schlage gegnerische Figuren, wenn du auf ihr Feld kommst.

e Bringalle 4 Figuren ins Ziel, um zu gewinnen.



